Euro-matching

Regles du jeu

Objectif du jeu :

Les joueurs doivent reconstituer des associations de 3 cartes liées
entre elles :

¢ une carte Question ;

¢ une carte Réponse ;

e une carte Fun Fact.

Chaque trio complet permet de découvrir comment I’'Union Européenne influence concrete-
ment la vie locale et le quotidien des citoyens.

Le but est de remporter le plus de points avant la fin de la partie.

Contenu du jeu

Le jeu contient :
® des cartes Question ;
e des cartes Réponse ;
e des cartes Fun Fact.
Chaque theme posséde une seule combinaison correcte de 3 cartes.

Mise en place

1. Mélangez toutes les cartes ensemble.
2. Disposez-les face visible en grille sur la table.
3. Laissez suffisamment d’espace pour retourner les cartes facilement.

Déroulement d’un tour

A tour de r6le, un joueur retourne 3 cartes.

Le joueur doit essayer de former un trio cohérent :
® une question ;
® |a bonne réponse ;
¢ |e fun fact correspondant.

Si le trio est correct

1. Lejoueur gagne les 3 cartes.
2. Il marque 1 point.
3. Il rejoue immédiatement.

Si le trio est incorrect
Le tour passe au joueur suivant. .

Fin de la partie

La partie se termine lorsqu’il ne reste plus de cartes sur la table.
Le joueur ayant obtenu le plus de points remporte la partie.
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Euro-matching
Conseils d’animation

Ce jeu est un outil éducatif a utiliser comme activité brise-glace (« ice breaker ») pour
lancer des échanges sur les impacts concrets de I’'Union Européenne dans le quotidien
des joueurs. Il vous sert également de prétexte pour faire identifier aux participants des
exemples proches de chez eux (« Sur ce théme, connaissez-vous un projet, un lieu ou une
initiative dans votre ville ou votre région ? »).
Ce jeu fonctionne particulierement bien :

® enclasse;

® en atelier citoyen ;

e Jors d’'un événement autour de I’'Europe ;
Il est recommandé d’animer le jeu en petit groupe de 2 a 6 joueurs.
Durée moyenne d’une partie : 15 a 25 minutes.

Objectifs pédagiques

Le jeu vise a permettre :
e découvrir des actions concrétes de I'Union Européenne dans leur quotidien ;
e mieux comprendre I'impact local des politiques et financements européens ;
e ¢échanger et débattre autour de thématiques européennes proches de leur réalité ;
¢ identifier eux-mémes des exemples, projets ou lieux liés a I'Union Européenne dans
leur ville, leur région ou leur environnement proche.

Chaqgue theme possede une seule combinaison correcte de 3 cartes.
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