Euro-matching

Reqgulile jocului

Scopul jocului

Jucétorii trebuie sa refacé asocieri de cate 3 carti legate intre ele:

e 0 carte Intrebare;

¢ 0 carte Raspuns;

¢ 0 carte Fun Fact.

Fiecare trio complet permite descoperirea modului in care Uniunea Europeand influenteazé
in mod concret viata locald si viata de zi cu zi a cetéatenilor.

Scopul este de a obtine cat mai multe puncte inainte de sférsitul jocului.

Continutul jocului

Jocul contine:
e carfi Intrebare;
* carti Raspuns;
® carti Fun Fact.
Fiecare teméa are o singura combinatie corecta de 3 carii.

Pregatirea jocului

1. Amestecati toate cartile impreuna.
2. Asezati-le cu fata in sus, in forméa de grild, pe masa.
3. Lasati suficient spatiu pentru a putea intoarce cartile cu usurinta.

Desfasurarea unui tur

Pe rénd, fiecare jucétor intoarce 3 carti.

Jucatorul trebuie sa incerce sa formeze un trio coerent:
e o intrebare;
® raspunsul corect;
e fun fact-ul corespunzator.

Daca trio-ul este corect

4. Jucétorul castigé cele 3 cérti.
5. Primeste 1 punct.
6. Joaca din nou imediat.

Daca trio-ul este incorect
Tura trece la urmatorul jucator.

Sfarsitul jocului m

Jocul se termind atunci cand nu mai existé carfi pe masa.
Jucétorul care a obtinut cele mai multe puncte céstiga partida.
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Euro-matching
Recomandari pentru

animare

Acest joc este un instrument educativ care poate fi folosit ca activitate de tip ,ice breaker”
pentru a initia discutii despre impactul concret al Uniunii Europene in viata de zi cu zi a
participantilor. De asemenea, poate servi drept pretext pentru a-i incuraja pe participanti sa
identifice exemple apropiate de experienta lor (,Pe aceasté tem&, cunoasteti un proiect, un
loc sau o inifiativé din oragul sau regiunea voastra?”).
Acest joc functioneaza foarte bine:

® |aclasg;

* in ateliere de educatie civica;

¢ in cadrul unui eveniment dedicat Europei.
Se recomanda organizarea jocului in grupuri mici, de 2 pana la 6 jucatori.
Durata medie a unei partide: intre 15 si 25 de minute.

Obiective pedagogice

Jocul urméreste sa permité participantilor:
® sé descopere actiuni concrete ale Uniunii Europene in viata lor de zi cu zi;
* sainteleagd mai bine impactul local al paliticilor si finantarilor europene;
* sé discute si sd dezbata teme europene apropiate de realitatea lor;
e sd identifice singuri exemple, proiecte sau locuri legate de Uniunea Europeana din
orasul, regiunea sau mediul lor apropiat.
Fiecare temé are o singurd combinatie corecta de 3 carti.
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