
Euro-matching
Regulile jocului

Scopul joculuiScopul jocului
Jucătorii trebuie să refacă asocieri de câte 3 cărți legate între ele:Jucătorii trebuie să refacă asocieri de câte 3 cărți legate între ele:

•	•	 o carte Întrebare;o carte Întrebare;
•	•	 o carte Răspuns;o carte Răspuns;

•	•	 o carte Fun Fact.o carte Fun Fact.
Fiecare trio complet permite descoperirea modului în care Uniunea Europeană influențează Fiecare trio complet permite descoperirea modului în care Uniunea Europeană influențează 
în mod concret viața locală și viața de zi cu zi a cetățenilor.în mod concret viața locală și viața de zi cu zi a cetățenilor.
Scopul este de a obține cât mai multe puncte înainte de sfârșitul jocului.Scopul este de a obține cât mai multe puncte înainte de sfârșitul jocului.

Conținutul joculuiConținutul jocului
Jocul conține:Jocul conține:

•	•	 cărți Întrebare;cărți Întrebare;
•	•	 cărți Răspuns;cărți Răspuns;
•	•	 cărți Fun Fact.cărți Fun Fact.

Fiecare temă are o singură combinație corectă de 3 cărți.Fiecare temă are o singură combinație corectă de 3 cărți.

Pregătirea joculuiPregătirea jocului
1.	1.	 Amestecați toate cărțile împreună.Amestecați toate cărțile împreună.
2.	2.	 Așezați-le cu fața în sus, în formă de grilă, pe masă.Așezați-le cu fața în sus, în formă de grilă, pe masă.
3.	3.	 Lăsați suficient spațiu pentru a putea întoarce cărțile cu ușurință.Lăsați suficient spațiu pentru a putea întoarce cărțile cu ușurință.

Desfășurarea unui turDesfășurarea unui tur
Pe rând, fiecare jucător întoarce 3 cărți.Pe rând, fiecare jucător întoarce 3 cărți.
Jucătorul trebuie să încerce să formeze un trio coerent:Jucătorul trebuie să încerce să formeze un trio coerent:

•	•	 o întrebare;o întrebare;
•	•	 răspunsul corect;răspunsul corect;
•	•	 fun fact-ul corespunzător.fun fact-ul corespunzător.

Dacă trio-ul este corectDacă trio-ul este corect
4.	4.	 Jucătorul câștigă cele 3 cărți.Jucătorul câștigă cele 3 cărți.
5.	5.	 Primește 1 punct.Primește 1 punct.
6.	6.	 Joacă din nou imediat.Joacă din nou imediat.

Dacă trio-ul este incorectDacă trio-ul este incorect
Tura trece la următorul jucător.Tura trece la următorul jucător.

Sfârșitul joculuiSfârșitul jocului
Jocul se termină atunci când nu mai există cărți pe masă.Jocul se termină atunci când nu mai există cărți pe masă.
Jucătorul care a obținut cele mai multe puncte câștigă partida.Jucătorul care a obținut cele mai multe puncte câștigă partida.



Euro-matching
Recomandări pentru 

animare

Acest joc este un instrument educativ care poate fi folosit ca activitate de tip „ice breaker” Acest joc este un instrument educativ care poate fi folosit ca activitate de tip „ice breaker” 
pentru a iniția discuții despre impactul concret al Uniunii Europene în viața de zi cu zi a pentru a iniția discuții despre impactul concret al Uniunii Europene în viața de zi cu zi a 
participanților. De asemenea, poate servi drept pretext pentru a-i încuraja pe participanți să participanților. De asemenea, poate servi drept pretext pentru a-i încuraja pe participanți să 
identifice exemple apropiate de experiența lor („Pe această temă, cunoașteți un proiect, un identifice exemple apropiate de experiența lor („Pe această temă, cunoașteți un proiect, un 
loc sau o inițiativă din orașul sau regiunea voastră?”).loc sau o inițiativă din orașul sau regiunea voastră?”).
Acest joc funcționează foarte bine:Acest joc funcționează foarte bine:

•	•	 la clasă;la clasă;
•	•	 în ateliere de educație civică;în ateliere de educație civică;
•	•	 în cadrul unui eveniment dedicat Europei.în cadrul unui eveniment dedicat Europei.

Se recomandă organizarea jocului în grupuri mici, de 2 până la 6 jucători.Se recomandă organizarea jocului în grupuri mici, de 2 până la 6 jucători.
Durata medie a unei partide: între 15 și 25 de minute.Durata medie a unei partide: între 15 și 25 de minute.

Obiective pedagogiceObiective pedagogice
Jocul urmărește să permită participanților:Jocul urmărește să permită participanților:

•	•	 să descopere acțiuni concrete ale Uniunii Europene în viața lor de zi cu zi;să descopere acțiuni concrete ale Uniunii Europene în viața lor de zi cu zi;
•	•	 să înțeleagă mai bine impactul local al politicilor și finanțărilor europene;să înțeleagă mai bine impactul local al politicilor și finanțărilor europene;
•	•	 să discute și să dezbată teme europene apropiate de realitatea lor;să discute și să dezbată teme europene apropiate de realitatea lor;
•	•	 să identifice singuri exemple, proiecte sau locuri legate de Uniunea Europeană din să identifice singuri exemple, proiecte sau locuri legate de Uniunea Europeană din 
orașul, regiunea sau mediul lor apropiat.orașul, regiunea sau mediul lor apropiat.

Fiecare temă are o singură combinație corectă de 3 cărți.Fiecare temă are o singură combinație corectă de 3 cărți.
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